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ご i ーシー かなら ぬ くだ 

① プレイ後は A C アダプタをコンセントから必ず抜いて下さい。 

せいみつきかい きよくたん おんどじようけんか しよう ほかん っよ 

② 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いショツクはさけて下さい。 

ぜったい ぶんかい くだ 

また絶対に分解しないで下さい。 

たんしぶ て ふ みず +ご l •、■-丄 

③ 力ートリツジの端子部に手で触れたり、水でぬらすなどして汚さないよつにして下さい。 

こしよう げんいん 

故障の原因となります。 

とうきはっゆ くだ こしよう げんいん 

④ シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで下さい。故障の原因となります。 

がめん はな 

⑤ テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをするよつにして下さい。 

ちようじかん とき けんこう やく じかん ぶん •匕ん し+うがうV ふ 

⑥ 長時間ゲームをする時は、健康のため約I時間ごとにI 〇分から20分のづ、休止をして下さい。 


このたびは、ハドソンのフアミリーコンピュータ.シリーズ「クラックス」をお買上げいただきまして、 
誠にありがとうございました。 

プレイされる前に、取扱いかた、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい 
使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 

♦ _ 灰 ♦ 
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ホワット イズクラックス クラックス 

WHAT IS KLAX(KLAX って何 ？)111111111111 

KtXx はァ /iari G y am；s g が1990牵馨にアーケードて每翼したゲームです。 

klUx とは ioSli のタイルを A み上げていき、 i じ毓顏のタイルで縦、横、斜めの列を作る 
だけの 簞鎚なゲームです。しかし、とっさの15簖另ゃ、砉韋い S #、 大技を狙ろ美学など色々 
なが i じって、簞貓なバズルゲームとは違った面白さがあつます。 

まだ、蕻4のラウンドセレクトシステムにより、涵 S # からベテランまで、バスワードなどを 
使うことな<、楽しむことできます。 

論んで&される5織の織を蘇とクリァしていき、 S 縫を iA してください。 

2人_時ブレイで競争することもできます。 

あなだもがんばって、巳 IG-X に挑戦してください。 


つか かた 

コントローラーの使い方 INIIIIIIIINIIIIINHIIII 


START ボタン 

ポーズに使用します。 

SELECT ボタン 

みしよう 

未使用 




A ボタン 

パドルに乗ったタイル 
を下に落します。 


十字キー- 

< -- ►パドルを左有に動かす。 

1タイルを速く転がします。 

T パドルに乗ったタイルを上にはね上げます。 
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B ボタン 未使用 












かいし まえ 

ゲーム 開始の前に 111111111111111111111111111111111111111 

① フアミコンに 「 KLAXj のカートリッジを正しくセットしてください。電滅を入れると夕 
イトル画面が表示されます。 

② バッドの 丨 丨を使って箱型のカーソルを動かして下さい。 

STARTs OPTIONS 、 STUFF の3つの中から希 
望のオプションを選び、 A ボタンを押して<ださい。 

START -ゲームを開始する。 

OPTIONS ——オプションメニューを見る。 

STUFF -付属機能を見る。（フ□ブボールサウンドテスト%) 

*フ□ブボールは STUFF メニューに含まれています。フ□フボールはこの1〇單簡でもっと 
もばかげた遊びです。だだ楽しんで頭を使わすに自爆させないよろにしましょう。このモード 
はクラツクスとは何の関係もありません。だだのオマケですが、ヒマつぶしにぜひご^ 1 jM < 
ださい。 
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オプションメニュー 11111__111111111111111111111111 

タイトらル画面の中から 0 P で bNS をすると、さまざまな gg ができるォフションメニュ 
一が表われます。ここでは次のよろな g 差が f 号なえます。 

D R デ?フ T E R :逆 /0 ^~ -ド□ッフメ-夕-の蘇/織糸を南り# えます。 

DIF i f rH ULTY ^ EA ミ丫 IUM/HARD -の縫を B ないます。 

RA^iNG •• ON/OFF- ~-——^鼸 M (繭がだつごとに謹しくなる)の鉍。 
恕 ， D FX •• OFF/ON/LOW V0 じ L ； ME —■ 善の — パ j; 籠を縫します。 

： - BGM を6餡の吊からします。 

EXIT： ---タイトル li @ に減ります。 













プレイヤー あそ かた 

1 PLAYER ゲームの遊び方⑴11關閥 

♦ラウンドセレクト 

iplXV ^ r ゲームをすると、 M のよろなセレクト画面が表示されます。これはプレイや 
一のレベルに备わせて、 plXy する® ( KtXk では wave と呼びます）を選ぶためのラ 
ウンドセレクト§です。 WAVE の数が多いほうが難し<なります。 

たとえば、 W ° AVE 1 から始めて WAVE 5 までをクリアす 
ると6、11、16の W ム VE を選べるラウンドセレクト面が表示 
されます。£緩8は最高位の WAVE を選ぶことにより、つ 
ねに1しい®に i ■することができます。 WAVE を開始す 
るには SElTdb 下ボタンかポタンで手印を移動し STA 
RT ポタンを押して<ださい。 

また、などのように表示される数は、ド□ツブメ 
ーターの S を褰しています。ドロップメーターとは受けそこ 
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なって落としてもよいタイルの数を表すメーターです。ラウンドセレクト面が表示されるごと 
に、ド□ッブメーターはクリアされます。 

がめん せつめい 

♦画面の説明 

WAVE が始まると次の様な画面になります。 

上から落ちて<るタイルをバドルで受け、十字キーで好きな 
ところにバドルを動かし、 A ボタンで落とします。縦、横、 
斜めに同じ色のタイルが3枚以上そろうとそのタイルは消滅 
します。（これを KLAX といいます。） 










♦ KLAX の基本パターン 

KHx の i 笨バターンは li のとおりです。4痼の KHX は 2 KLAX 、 5痼の KLAX は 
3 KLAX にカウントします。 

タテ ヨコ ナナメ 



♦ゲームの目的 

各 WAVE では、ある目的が課せられます。この目的を達成することで、その WAVE をクリ 
アレだことになります。バドルには5個までタイルをのせてお<ことができますが、それ以上 
は転がり落ちてしまい、ドロップメーターが1つ点燈します。ドロップメーターが全部点燈す 
るとゲームオーバーです。バドルの下にも縦、横5個すつしかタイルを積み上げることができ 
す、それ以上は落とすことができません。箱が一杯になつてもゲームオーバーです。 
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各 WAVE でスタート時に与えられる課題は次の5種類に分類できます。 WAVE が進むと、 
X の数字が增えていきどんどん難し<なつていきます。 WAVE ノルマの残りはゲームプレイ 
中画面中央に表示されます。 


I X 個の KLAX を作る。 

II 斜めの K LAX を X 個作る。 

III X ポイントを得る。 

IV X 個のタイルを受ける。 

v X 個の横の K LAX を作る。 

♦タイルの 



タイルの種類は赤、育、緑、白、黒、黄、ピンク、水色、オレンジの9種類。また時々現われ 
る点滅するタイルはワイルドタイルといい、すべてのタイルとして使うことができます。 






♦Mi 

クラツクス つく かた とくてん おお ちが なな こうかてき つく こうとくてん 

KLAX の作り方によって得点が大き<違います。斜めを効果的に作るのが高得点のポイント 
です。 


タテ 

5 〇 1 

3コ 

1.0001 

ナナメ 

5 , 00 〇黑 

タテ 4 つ 

10,0001 

ヨコ 4 つ 

5 , 000 ^ 

ナナメ 4 つ 

10.0001 

タテ 5 つ 

15.0001 

ヨコ 5 つ 

10,0001 

ナナメ 5 つ 

20,0001 


プレイヤー あそ かた 

S PLAYER ゲームの遊び方 IIIHIN 1111111 


レベルセレクト画面中(右上に〇 THER PLAYER : の表示 
があるとき）に2コント□ーラーの A ボタンを押すと右のよ 
うな画面になり 2 PLAYER ゲームが始まります。これは対 
戦ではありません。 WAVE のク U アのスピードを競争しま 
す。ゲームのしかだは1 PLAYER と同じです。 
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こうとくてん 

高得点のテクニック關 HIIIIIIHIIINNII 議 111111 


ふくごうクラックス 


♦複合 KLAX 


つ# r ま つく ふくすう クラックス どうじ さくせい こうとくてん そう# 

次のように 「待ち j を作り複数の KLAX を同時に作成することが、高得点、早期ク U ァの力 

こうかてき つか 

ギです。ワイルドタイルを効果的に使いましよう。 


♦关ヮザ 

wX _ V プ E 6などのヒントで MS する 「 Bfe - Xj を#ることができれば、ラウンドを大き<進 
めることができます。 



12 — 




^HUDSON SOFT 0 E S 


社〒〇 62 札幌市璧平区平岸 3 条 5 丁目 1 番 18 号八ドソンビル TEL 011-841-4622 
東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号八ドソンビル TEL 03-260-4622 
大阪市中央区％し斎橋1丁目1番10号大阪料理会館ヒル5階 TEL 06-251-4622 
ドし幌•名古屋•福岡 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 


つフ SU— コニ 1 ビ： 1_3• つ :^ SI3I ； は任天堂の商標です < 






